
Camille Gicquel
CREATIVE & DEVELOPER

Développeuse front-end et illustratrice freelance, je
navigue entre les domaines du design et du code.

J'ai à cœur de mettre ma rigueur et ma créativité au
service de belles expériences web.

www.cgicquel.fr KamiAmigacontact@cgicquel.fr

Parcours

2011 - 2013

BTS Communication Visuelle option Multimédia
Lycée Bréquigny - Rennes

2013 - 2014

Licence Professionnelle Webdesign Sensoriel
Faculté de lettres et sciences humaines - Limoges

mai 2015 - avril 2018

OVHcloud - UI Designer

• Design d'interfaces pour l'espace client et le site web avec Illustrator

• Collaboration avec les équipes de développement pour assurer la bonne
implémentation des maquettes et participations à leur intégration CSS

• Réalisation dewireframes et prototypes UX avec Axure

• Création d'icônes, documentation et conception UI de composants d'un
design system avec Illustrator

• Création d'illustrations pour le print et le web (stickers, bannières web...) avec
Photoshop et Illustrator

avril 2018 - août 2022

OVHcloud - Développeuse front-end

• Développement de composants web front-end pour le site web, suivant les
principes de l'atomic design et du responsive, dans une stack Drupal, Twig,
SCSS et Typescript.

• Développement demodules de configuration et filtres de produits en Vue.js

• Rédaction de TUs avec Jest pour ces différents modules et composants

• Participation à des travaux d'amélioration de l'accessibilité et des
performances du site web



Camille Gicquel
CREATIVE & DEVELOPER

www.cgicquel.fr

KamiAmiga

contact@cgicquel.fr

Parcours

septembre 2022 - aujourd'hui

Razorfish - Développeuse front-end

• Développement de composants de design system, suivant les principes de
l'atomic design et du responsive dans une stack React, Typescript, SCSS et
Storybook

• Réalisation d'un module de customisation 3D d'un véhicule Formula E via
Sketchfab dans un site basé sur Next.js et Storyblok (prix Or au Grand Prix
Stratégies du craft et de la production 2024 et prix Bronze au Grand Prix des
Stratégies digitales 2024)

• Développement d'une carte de voeux gamifiée avec GDevelop (award Site
of the day aux FWA)

• Développement de landing pages dans une stack Next.js avec le CMS
Storyblok et utilisation de Framer Motion pour la gestion des animations

Compétences

Strapi

React

HTML5

Affinity
Designer

Next.js

Blender

Typescript

Three.js

GDevelop

Javascript

Motion

Sass

Dessin

Git

CSS3

Krita

Storybook

Anglais Français

Storyblok

Nuxt

Japonais

Vue.js

Drupal


